
Samenvaƫng Regelochtend CompeƟƟe 2024 
 
Tijdens de compeƟƟe heb je met verschillende reglementen te maken, in volgorde van 
relevanƟe: Rules of Golf 
  Local Rules 
  CompeƟƟereglement 
  Wedstrijdreglement 
 
Regels uit het CompeƟƟereglement 
 

1. Alle Local Rules van de ontvangende club zijn geldig, met één uitzondering: de 
alternaƟeve regel voor een verloren bal of een bal buiten de baan (droppen op de 
vermoedelijke plaats met bijtelling van 2 strafslagen) mag niet gebruikt worden 
Ɵjdens compeƟƟewedstrijden. 

2. Als de ontvangende club ‘plaatsen’ niet als Local Rule heeŌ ingesteld, mag ‘plaatsen’ 
niet opgenomen worden in het wedstrijdreglement. 

3. Provisionele bal bij Greensomes: 
Er mag één provisionele bal worden geslagen 
Je mag zelf kiezen door welke speler 
De speler moet de tee-kleur van de partner gebruiken 
Wordt één van beide originele ballen teruggevonden, dan is die bal in het spel 
Je mag geen provisionele bal slaan als een originele bal in de hindernis ligt 
Overtreding van de regel = verlies van de hole 

 
 
Zowel in Strokeplay als in Matchplay (let op: een paar verschillen) 
 
Zoeken en idenƟficeren: 

1. Als je aan je bal moet ziƩen om de bal te idenƟficeren, moet je de bal alƟjd eerst 
markeren. Nalaten om te markeren levert één strafslag op. 

2. Een bal die per ongeluk wordt bewogen Ɵjdens zoeken en/of idenƟficeren geeŌ geen 
strafslag. De bal moet worden teruggeplaatst. 

3. Als een bal was bedekt door zand, moet de oorspronkelijke ligging worden hersteld. 
Het zand moet dus teruggeplaatst, maar een klein deel van de bal mag zichtbaar 
blijven. 

 
Een bal vervangen op een moment dat het niet is toegestaan: 1 strafslag. 
 
Droppen:  Een bal mag alƟjd worden vervangen 
Terugplaatsen: Een bal mag nooit worden vervangen, tenzij: 

 De originele bal scheuren of barsten heeŌ 
 Bij spelhervaƫng na een spelonderbreking 
 Als het (veel) moeite of (veel) Ɵjd kost om de originele bal te 

gebruiken, en de speler dit niet zelf heeŌ veroorzaakt 
 Als de originele bal door een andere speler is gebruikt, dit moet 

wel vrijwel volledig zeker zijn 



Schoonmaken: Als je een bal mag oppakken, mag je hem ook schoonmaken, behalve: 
 Bij idenƟficeren 
 Om te kijken of de bal barsten heeŌ 
 Omdat de bal het spel helpt of hindert 
 Om vast te stellen of ontwijken is toegestaan (ingebedde bal) 
 Mag je ontwijken, dan mag je ook schoonmaken 

 
Oefenen op de baan: 

1. Vóór het begin van een ronde of tussen twee rondes:  
Mag als het om een Matchplay wedstrijd gaat en levert dan geen straf op. 
Strokeplay:  
Een slag maken op de baan vóór een ronde = Algemene straf op de 1e hole 
Meer slagen maken op de baan vóór een ronde = DQ 

2. Tijdens een ronde: 
Tijdens het spelen van een hole mag je geen oefenslagen maken. 
Nadat de hole is uitgespeeld, maar voordat de volgende hole is begonnen, mag je wel 
chippen of puƩen oefenen op (of dichtbij) de green van de zojuist gespeelde hole en 
de tee van de volgende hole. Je mag deze slagen niet vanuit een bunker maken. 
Het mag geen oponthoud veroorzaken.  
 

Een bal bewogen door natuurlijke kracht: 
Moet worden gespeeld zoals deze ligt. 
Er zijn twee uitzonderingen: 

1. Op de green als de bal al is gemarkeerd (geweest), ‘markeren = fixeren’. De bal moet 
worden herplaatst, ongeacht de reden van de beweging. 

2. Een bal die na een correcte drop tot sƟlstand is gekomen, maar daarna door een 
natuurlijke kracht wordt verplaatst naar een ander gebied van de baan of Out of 
Bounds, moet worden teruggeplaatst.  

 
Ontwijken in een lijn met de vlag 
Eén van de drie opƟes bij ontwijken van een hindernis of bij een onspeelbare bal. 
Procedure:  

 Droppen op een rechte lijn met de vlag 
 De bal moet binnen één stoklengte tot sƟlstand komen vanaf het punt waar de bal de 

grond het eerst raakte 
 Dat kan ook dichter bij de vlag zijn (één stoklengte naar voor) 

 
Hindernis: Dropping zone mag niet dichter bij de vlag zijn dan het punt waar de bal de 

hindernisgrens het laatst passeerde 
Onspeelbaar: Dropping zone mag niet dichter bij de vlag zijn dan waar de originele bal lag 
 
Als de bal tot sƟlstand komt buiten de dropping zone, moet opnieuw worden gedropt.  
De speler mag een ander punt kiezen op de lijn om opnieuw te droppen. 
 
 
 
 



Droppen, plaatsen en terugplaatsen: bal verrolt 
 Als na een juiste drop de bal uit de dropping zone rolt, moet je opnieuw droppen. 
 Als de bal na de tweede correcte drop opnieuw uit de dropping zone rolt, moet je de 

bal plaatsen op de plaats waar de bal Ɵjdens de tweede drop het eerst de grond 
raakte. 

 Als de bal niet blijŌ liggen op deze plaats, moet je nóg een keer proberen om de bal 
hier te plaatsen. 

 Als de bal na de tweede keer plaatsen niet sƟl blijŌ liggen op deze plek, moet je de 
bal plaatsen op de dichtstbijzijnde plek waar de bal blijŌ liggen 

o Niet dichter bij de hole 
o In hetzelfde gebied van de baan (of zelfde hindernis, zelfde bunker) 
o Op de green: plaatsen op de green of in Algemeen Gebied 

 
Bij terugplaatsen geldt hetzelfde. Twee pogingen om terug te plaatsen op dezelfde plek, als 
de bal niet sƟl blijŌ liggen, plaatsen op de dichtstbijzijnde plek waar de bal wel blijŌ liggen. 
 
De oorspronkelijke plek geldt zowel horizontaal als verƟcaal.  
Druk je de bal in een bunker bijvoorbeeld iets in het zand, dan zal de bal wel sƟl blijven 
liggen. Je hebt de ligging van de bal echter verandert, én je speelt van de verkeerde plaats 
(verƟcale verplaatsing) als je een slag naar de bal doet. 
 
Fouten herstellen 
Als je een fout hebt gemaakt bij droppen, plaatsen of bal vervangen: 

 Een bal onreglementair vervangen 
 Bal verkeerd gedropt of (terug)geplaatst 
 Op de verkeerde plaats gedropt of (terug)geplaatst 

Mag je de fout zonder straf herstellen, maar uitsluitend als je de bal nog niet hebt gespeeld. 
 
Bal bewogen Ɵjdens zoeken of idenƟficeren 
Wordt een bal per ongeluk bewogen Ɵjdens zoeken of idenƟficeren, dan volgt geen straf, de 
bal moet worden teruggeplaatst. 
Als een bal bedekt was door zand, moet de oorspronkelijke ligging worden hersteld, een 
klein deel van de bal mag echter zichtbaar blijven. 
Regelovertreding: Algemene straf 
 
Verbeteren van de ligging van de bal 
Bijvoorbeeld zand of losse aarde aandrukken, gras aandrukken: Algemene straf 
Een club ‘grounden’ mag (niet in de bunker), maar alleen het gewicht van de club op de 
grond is toegestaan. 
 
‘Play the course as you find it’. (R 8) 
Omstandigheden die de slag beïnvloeden en die je niet mag veranderen: 

 De ligging van de sƟlliggende bal 
 De ruimte voor de voorgenomen stand 
 De ruimte voor de voorgenomen swing 
 De speellijn 
 De dropzone waar moet worden gedropt of geplaatst 



Abnormale baanomstandigheden 
Mag je ontwijken zonder strafslag, vanaf het dichtstbijzijnde punt waar je de belemmering 
volledig ontwijkt met je slag en met je swing.  
Vanaf het dichtstbijzijnde punt heb je een dropping area van één stoklengte. 
Na een correcte drop is er een nieuwe situaƟe ontstaan. Je mag kiezen voor een andere stok, 
je mag ook kiezen voor een andere speellijn. 
Als je kiest voor een andere stok of een andere speellijn, moet je de belemmering nog steeds 
volledig ontwijken met je stand en met je swing. Als dat niet zo is, moet je opnieuw droppen. 
Ontwijk je de belemmering niet volledig met stand en/of swing: Algemene regelovertreding. 
 
In de bunker geldt het punt waar je de belemmering zo veel mogelijk ontwijkt, maar moet je 
in de bunker droppen. 
 
Ingebedde bal 
Mag je ontwijken in het algemene gebied. Het referenƟepunt voor de dropzone van één 
stoklengte is direct achter de bal. De dropzone moet ook in het algemene gebied zijn. 
 
Het kan voorkomen dat je ingebedde bal in het algemene gebied ligt, maar dat het 
referenƟepunt niet in het algemene gebied ligt (bal ingebed bij de grens van de hindernis, 
grens van de bunker, grens van Out of Bounds).  
Het referenƟepunt wordt dan het dichtstbijzijnde punt in het algemene gebied, niet dichter 
bij de hole. Dit punt zal meestal dichtbij liggen, maar kan op enige afstand liggen. 
 
Je krijgt geen relief voor een bal die ingebed is in zand in het algemene gebied wat niet op 
fairway hoogte is gemaaid. 
Je krijgt ook geen relief voor een ingebedde bal als de bal redelijkerwijs niet gespeeld kan 
worden zoals deze ligt. 
 
Ontwijken 
Als je besluit om iets wat je mag ontwijken ook daadwerkelijk te ontwijken, is het advies om 
alƟjd eerst te kijken naar de dropping area waar je terecht zou komen. 
De dropping area kan soms ongunsƟger zijn dan de originele ligging. 
Bal oppakken houdt in dat je de procedure moet afmaken, óf dat je een strafslag moet 
accepteren vanwege het onreglementair oppakken van de bal. 
 
 
 
Matchplay, Foursome, Greensome 
 
Je mag een hole ‘halven’ zodra één van de spelers heeŌ afgeslagen. 
 
Het ‘geven’ van een slag, een hole of een match kan niet worden teruggedraaid. 
Als er een situaƟe ontstaat waarin je zelf al hebt uitgeholed, tegen je tegenstander zegt dat 
je de hole ‘geeŌ’, maar vervolgens tot de conclusie komt dat je zelf hebt uitgeholed in 
minder slagen, is het ‘geven’ van de hole niet geldig. De hole was al uitgespeeld op het 
moment dat je de uitspraak deed.  
 



Een bal op het randje van de hole die misschien nog kan vallen: 
Je mag naar de bal toelopen en hebt vervolgens nog 10 seconden om te kijken of de bal valt. 
Als de tegenstander binnen deze Ɵjd de bal wegƟkt, heb je uitgeholed met de vorige slag. 
 
 
Beperkte gebied: Op, of dichtbij, het verlengde van de speellijn achter de bal 
 
Een partner in Foursomes (of een caddie) mag niet in het beperkte gebied staan vanaf het 
moment dat de speler begint met het innemen van de stand totdat de slag is gedaan. 
Regelovertreding: algemene straf 
 

 De speler kan de straf voorkomen door uit te stappen voor de slag 
 Andere hulp mag wel, bijvoorbeeld de backswing controleren bij een oefenslag 
 Als de partner of caddie per ongeluk in het beperkte gebied staat volgt geen straf 

 
Foursome/Greensome 
Een partner mag wat een caddie zou mogen.  
Hulp die een caddie niet mag geven, mag een partner ook niet geven: 

 Geen voorwerpen plaatsen om de speellijn aan te geven 
 Tijdens een slag op een plek staan waar de speler naar toe zou kunnen spelen 
 Handelingen als hulp bij de speellijn (een punt op de grond aanwijzen) 
 In het beperkte gebied staan 

 
In een Foursome of een Greensome mogen beide partners alle handelingen verrichten voor 
elkaar, het maakt niet uit wie er aan de beurt is om te slaan. 
Een regelovertreding van één van beide is een regelovertreding van de parƟj. 
 
Ready Golf 
Niet in Matchplay, je mag een slag van de tegenstander laten vervallen als deze voor zijn 
beurt speelt. 
Per slag samen afspreken om van de volgorde af te wijken mag wel. 
 
Als het redelijk is om te denken dat de bal van de tegenstander je eigen spel hindert, moet 
de andere speler de bal markeren en opnemen. 
Uitsluitend in Strokeplay mag de andere speler beslissen om zelf eerst te spelen. 
 
 
Afspreken om een regel te negeren 
DQ voor alle betrokken spelers. 
In Matchplay mag je wel besluiten om een regelovertreding te negeren, dit mag je ook tegen 
de tegenstander zeggen. Zeggen dat je een regelovertreding negeert is geen afspraak.  
 
‘Play the ball as it lies’ (R 9) 
De tegenstander in Matchplay is géén ‘outside influence’ en loopt een strafslag op als die 
tegenstander zonder geldige reden je bal aanraakt of oppakt. 

 


